Kako pripovedujemo.

"Ce Zelite, da bi bili otroci pametni, jim berite praviji e zelite da bi bili de bolj
pametni, jim berite Se vec pravijic:=A Einstein

pristen. To je glavno.
1. Zgodbica naj bo osebna

V zgodbo lahko vkljucite prijatelje, druzino, svoje lastne ali otrokove Zivljenjske izkusnje. Glavno
osebo lahko imenujete po sebi ali po otroku. Uporabite imena razli¢nih ljudi v vaSem zivljenju, ali
vklju€ite domaco zival ali najljubSo igraco, ki se odpravi na pustolovscino.

- Ste danes na sprehodu z otrokom videli kakSno zival? Super, lahko jo vkljucite v zgodbico.

- Je’v_éléemu otroku danes uspelo kaj novega, je kaj naredil prvic? Tudi to je zelo dobrodoslo.

- Se vas otrok Gesa boji? V zgodbici se lahko zgodi vse. Tudi strah lahko izgine.

- Vkljucite lahko nekaj drobcev danaénjega’f'“ ei)}hﬁn zgodbica bo zelo akt




2. Naj bo preprosta

Ni treba, da oblikujete uspesnico, epsko pripoved ali zapls
preprostega ABC recepta:
A: Kraj dogajanja: vesolje, samotni otok, gozd, mest

B: Liki: ¢arovnik, zivali, gusar, vila, prijatelji

predloge.
% Izberite temo

Ubrali boste lahko veliko razlicnih smeri. Razlicna izhodiS€a vam lahko pomagajo zaceti zgodbico
za lahko noc.

Tri kratke tocke, da boste vedeli, kam pes taco moli. Na ta nacin jih boste lahko nanizali v
neskon&nost.

A: PustoiOVééina: Izmislite si pustolovsko zgodbo, v kateri morajo glavni junaki najti nek predmet ali
premagati oviro in razplet zgodbe. Lahko recimo iééejg‘ poseben diamant, popolno pico, ali se

trudijo priti do nekega kraja, recimo v Avstralij _aigéill ali v Azijo.
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B: Vsakdénji: kaos: Spremenite svoj vsakdan v z
doma, v Soli, vrtcu ali v parku, vendar jo preki nekaj presenetljivega, n



malico? V zgodbici se lahko zgodi vse.

4. Uporabljajte smesSne glasove

mogocen nizek glas ali cvile¢ glas, igrajte se z

S tem lahko zgodbo izbolj$ate in pomagate, da ée*vqt: ,pl,f?bolj Zivijo \'/»'z,g‘odbo in like.

& Izposodite si druge zgodbe

Povejte zgodbo, ki jo poznate iz knjige, filma ali TV-oddaje in jo spremenite po svoje.
Uporabite izvirno zgodbo za osnovno ogrodje, vendar vanjo vkljucite svoje spremembe in
dodatke_.. Lahko zdruZite ve¢ razli¢nih zgodb in ustvarite novo, recimo zdruzite Rdeco kapico

S ngélko.’




- V Pekarni MiSmas$ pa po novem lahko delajo ¢arobne |

Pri eni liziki pa je priSlo do napake. Tisti, ki jo polize, posf‘é; 3 E\en Kako bodo

nasli liziko, preden jo bo kdo dobil?
Zgodbe oblikujejo nase razmisljanje o tem kdo smo ir f ; '8aj nam posredujejo
prepri¢anja in vrednote. V svoje zgodbe bost S%l vkiju li v kar bi radi podali

svojemu otroku.

6. Vkljucite otroka

Ce uporabite otrokovo ime za enega od likov, bo to pomagalo, da obdrZite njegovo pozornost
in sodelovanje. Zgodbo lahko le za¢nete in nato spodbujate otroka, da zapolni nekatere vrzeli.
Zgodbo lahko pripovedujete celo tako, da se lahko izmenjujete. Nekaj stavkov poveste vi,

nekaj stavkov otrok ...

Zgodbei'vzpodbujajo vrednote in prenos znanja. V vseh kulturah na svetu si pripovedujejo
zgo‘qbe"f',‘ vse kulture pa niso pismene. In pripovedovanje zgodb je ena najstarejSih oblik

poucevanja.




74 Razumite svoje ob¢instvo

Naj bo zgodba osebna in naj ima za otroka svoj pomen. 1z {gf:kateri veste, da bo

malcek uzival. In Ce niste prepriCani? Vprasajte, kaj e stvari, ki jih ima otrok

rad, bo Cutil, da ga razumete, vkljuc€ujete in skrbite, d;é
8. Verjemite vase
Ne govorite si, da "tega ne zmorete" ali da "nimaté omisljije”. Vsiime 0 domisljijo, morda je

potrebno z nje le malo obrisati prah.

Otrokom je res pomembno le to, da ste z njimi. Zato se znebite strahu in se prepustite toku.

Kakrsnokoli zgodbo boste povedali, jo bo otrok sprejel kot najbolj$o, preprosto zato, ker ste z njim.

Ne bodo vas obsojali, temvec¢ cenili Cas, ki ga prezivijo z vami.
9. Naj ne bo prevec strasno ali prevec Zalostno

Nekate;ri'étroci so bolj ob&utljivi od drugih. Ce v zgodbo vkljugite preveé posasti, nezemljanov ali

duhovi, lahko zaradi tega tezje zaspijo.
Ker.i:h’lajq(;lﬁ)yjno domisljijo, se lahko mnogi ot

V zgodbi za lahko nog se tudi izogibaijte smr



Otroci tudi pri posluSanju zgodb razvijajo jezikovne veécﬁ

Zeleli Se kdaj povedati in ponoviti.

10. Zabavajte se

Ti majhni trenutki so pravzaprav veliki in nam prinasajo veselje in dobro pocutje.

Ko se z otroki preselimo v lastno domisljijo, ustvarjamo poseben prostor v katerem se

povezujemo.

Kada‘n{drljiine skupaj prezivljajo €as, da si pripovedujejo in izmisljujejo zgodbe, to ni le

zabavno, ampak daje priloZnost za razvoj kognitivnih in Custvenih vescin.




